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Laskennallisen logiikan erikoiskurssi
Laskuharjoitus 9

1. Aikaisemmissa harjoituksissa esiteltiin polynimurimaailma, jossa meilla
on joukko huoneita, joiden vililld on ovia ja polynimuri. Kaytossa on
kaksi operaattoria: move, jolla imurin voi siirtda viereiseen huoneeseen,
ja suction, jolla imetadn polyt huoneesta, jossa imuri on. Tarkoituksena
on l6ytad suunnitelma, jota noudattamalla voidaan siivota koko talo.

Mallinna pélynimurimaailma kayttden talla kertaa logiikkaohjelmia ja
stabiilien mallien semantiikkaa.

2. Ostosmaailmassa tarkoituksena on kerdtd kaupasta tarvittavat ostok-
set, maksaa ne kassalla ja poistua rakennuksesta. Kaytossi on operaat-
torit:

e move — siirrytddn viereiseen tilaan
e pick — poimitaan ostos

e pay — maksetaan ostokset (voi tehdé vain kassalla)

Olkoon kauppa allaolevan kuvan kaltainen.

jauhot ‘ leivat

jaateld hedelmat

kassa ? sisdan
* ulos

Mallinna ostosmaailma stabiilien mallien logiikkaohjelmana ja etsi suun-
nitelma, jolla voidaan ostaa leipdd, omenia ja jaatel6a.



